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B CONTENU

En 1991 naissait AnimeLand, un fanzine sur 1’animation et le
manga qui tentait cinq ans plus tard I’aventure kiosques avec un
succes depuis lors non démenti. Méme si le cap des vingt ans
1 ' est passé et que le mensuel tient vaillamment la route, le monde
; a changé et le public aussi. Big Bang Anim’ retrace, par le biais
de son fondateur Yvan West Laurence, une aventure humaine
riche en souvenirs qui a conduit nombre de collaborateurs a
ceuvrer dans le secteur de ’animation et du manga. Par-dela les
coulisses d’une revue de référence, 1’ancien rédacteur en chef
rend hommage a presque 25 ans d’histoire de I’animation en
France sur pres de 300 pages richement illustrées !
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Yvan West Laurence : N¢é a Paris en 1970, Yvan West Laurence
est un vétéran de la défense de I’animation en France. Il fonde
en 1991 le magazine AnimeLand, ou il occupe la fonction de
rédacteur en chef durant 15 ans, et collabore a la revue Dixiéme
Plancte. Il est également consultant pour de nombreuses socié-
tés et intervient régulierement dans le cadre de conférences sur
I’animation.
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Gersende Bollut : N¢é a Cognac en 1980, Gersende Bollut colla-
bore en tant que journaliste culturel a différents titres de presse :
Les Années Laser, AnimeLand, T¢élérama, Chronic’art, Zoo...
Il rédige aussi des ouvrages spécialisés et participe a de nom-
breuses conférences sur 1’animation.
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B INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES
- Un retour sur la folie Dragon Ball, Goldorak, Les Chevaliers du Zodiaque et autres classiques de
I'animation, avec le regard expérimenté d’Yvan West Laurence.
- Tout sur 'essor de 'animation en France, avec le développement des éditeurs vidéo et mangas.
- Lhistoire de la création d’AnimeLand, le 1" magazine sur I'animation et le manga.
- Des centaines d’anecdotes jamais révélées.
- Un matériel iconographique inédit et abondant.
- Un ouvrage enrichi du témoignage des grands noms de la revue Animeland.

Renseignements complémentaires, demande de visuels et interviews des auteurs :
contact@omakebooks.com ou 06.07.73.83.52 (Florent Gorges)
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Chap ; une affale de renconties

Bily Bang Anim™

CEDRIC LATTARIM

n ellel, cette période margue le début d'une collaboration avec le jeumne

Cedric Littardi. Du haut de ses dix-huit ans, celui-ci va rapidement
devenir incontournable, et surtout plein d'initiatives. [l met & disposition
limmense appartement de sa mére pour des réunions hebdomadaines.
Il s"agit d'un étage entier d'un immeuble haussmannien situé 15 rue de
Phalsbourg, dans le 17+, pris du Parc Monceau. Désormais, toute Féquipe
se réunit & son domicile tous les samedis, aprés le passage obligé chez
Junku, Album ou Déesse. Cedric propose par la suite d'utiliser de maniére
pérenne une chambre de bonne qui appartient également i sa mére, dans
le méme immeuble !
Cedric témoigne : « En ce qui me concerne, jai commencé d collabarer
avee Animeland & ."4'."_!',11' de 17 ans, meee b nemdre deax. Dabord on
aidant o le distribuer, en rendant guelgques services puis rapidement die
plus en plus de services., Dans un premier temps, la chambre de borne
de me prdre a deé loude & Erick Nowvel qui cherchait un lagement. Ce
nest quinprds son ddpart que ['of rérsst d convainere mo mére de mows
Tatszer Putiliser pour Animeland. »
Animarte ne tarde pas & s'y retrouver localisé et le 15 rue de Phalshourg
devient ainsi Fadresse offickelle de I'assodation. Dans la foulée, Muriella
quitte ses fonctions de présidente, préférant se consacrer i ses études. Elle
est remplacée par Cedric Littardi, nouveau président dAnimarte. Serge

Souss bes noins du 15 pue de Phalshossrg
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demeure be trésorier et Erick réoupére le poste de secrétaire. Yvan, quant
& luk, conserve len entendu le poste de rddacteur en chell dArimeland,
Lorganigramme commence ainsi & se dessiner plus netterment au sein de
Féquipe de bénévoles. Un local et dumaténiel, c'estun pas de géant que réalise
la revue. Mais ce n'est pas le seul. Plus de boutiques, dont les coordonnées
ont é0é glanées grace aux correspondants des uns et des autres dans bes
grandes villes de France, acceptent de prendre AnimeLand en dépdt. Yvan
conservera prédeusement ces contacts durant toute la période fanzine. lls
ou elles sont de Bordeaux, Lille, Marseille, Toulouse, Montpellier, Mantes,
Dijon, Reims, Cherbourg, et d'autres horizons. « fe rotisse lagge, solt avec mes
corTeipondants, soit ¢n partant de o e des bouligings BD e jeux viddo de
l'époque. Bien souvent aussi avee fes bong conseils des boutiques efles-miémes :
‘Contacte untel il prendra fa fewille de chou ! B n'oublie pas tes bons de dipdt 1
Le plies dur sera de nédgocier la marge de vente. Mais o serg aussi une méthode
efficace pour sdlectionner qui travaiflera avec pous, ou pas. » Envoyer des
Animeland A perte, ou qui ne sont parfols pas payés méme une fois vendus,
permet malgré tout de se faire connaitre et de pousser bes gens & s'abonner.

UNE ASSOCIATION EN MOUVEMENT

L’;mtr-: nowveauté, c'est done Fabonnement. Passis les trois numéros,
ilest en effet permis de songer d lancer des formules d'abonnements,
Si le numéro suivant n'est pas en boutiqua, les gens se sentent obligés de
le commander par correspondance. Une maniére aussi incontournable
pour fidélizser les lecteurs. « Ef de ffd{'n'us lectelirs. o & a e beaucoup.
Pour un fanzine naissant, asswrer les ventes de 500 niméros én une ou
dewx semaines, passer dis le trofsiéme numéro d 2.500 exemplalres, o'est
assez exceptionne. Donc mon seulement i y o eu plus de ‘diffusion’ dans
tourde o France, plus de reconnaissance, mails en pilus, on n'a pas tardd
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Chags : Laventure kioaques

Bly Bang Anim’

Surtout, le lancement raté du Virus Manga a plengé la société dans le
rouge. Flus de sept ans aprés 'arrivée réussie d' AnimeLand en kiosque,
Anime Manga Presse a en effet lancé une dewxiéme publication axée
sur le manga afin de recentrer le magazine historique sur l'animation.
Le pru-r.n.ier numero du Virus Mun_gu_ avec une couverture Tezuka/Ura-
sawa, parait le 15 décembre 2003 et propose un guide complet des
parutions de mangas dans I'Hexagone, Mais en avril 2005, le huitiéme
numéro sonne le glas de 'expérience. Un coup dur pour la société édi-
trice d'Antmeland, lequel subit bien malgré lui le contrecoup financler
de cet échec. « Ajouwtons que dans le méme temps, o distribetion de la
presse el la vente de magazines était en chute [ibre... Cele n'a pas beau

coup aidé nan plus. »

Face d l'urgence de la situation, il aut done réagir sans attendre. Cedric
intervient : « Cest & cette dpogque quitiivier et Yoon sont venus me trou-
ver en disaenl que fa sociétd ailait mal, ef que Jai repris an mandat pour fa
aérer pendant un an. Cest mod qoi al conduit
Tes chwlyunwr.!l‘.ﬁ qui atfafént suivre, »

Alngi, toute i'|'.-qu1p|.- O TR ] 4 envisage
deux possibilivés, Recentrer Antmelond sur
lanimation, pour un magazine au trage
plus confidentiel qui implique de licencler
une partie de Péquipe et de réduire les codts
de fonctionnement de la sociétd. Ou se foca-
liser davantage sur le [apon, en réincorpo-
rant le manga, connaissant alors un Sucods
croissant dans les librairies, livier Fallaix
nous eclaire ; o Cent bien enlendy le second
Chadx ql.lr' 0 :irﬁ;m'a. Yean &t Jdacoord mais
ne s¢ sentall pas de sulvre cette fois en tant
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g rédlec” chef, 1 a donc prdvend qu il fallait i trouver raprdemeni un
remplaganl.

Yvan revient sur cet épisode douloureux : « Mes conditions de départ
du poste de rédactenr en chef dAnimeland sont vn peu particulidres.
La décision était 4 la fols mirement réfléchie en rapport d une dvolu-
tion - on rdgression, selon comment on voil les choses - nifcessoire pour
la survie du magazine. On me demandait de faire revenir Animeland &
une formile quasi exclusivernent dédide a Nanimaltion joponaise ef au
mennga poir assurer des ventes qui fleient régulicrement en chule dans
irn risray de distribution en kineque moribond, Cest, sefon moi, ef ou v
des chiffres de Fanimation mondiole ar cindma, Nimportance de lo pro-
duction dans le monde, une berribde erveur tant i y avait & dire, 4 faire
découvrir, & analyser. »

Il lui apparait important de parler de l'animation de manidre inter-
nationale, et sous toutes ses formes, en rappelant que c'est un art qui
s'exprime non pas uniquement en direction des enfants, mais de tous
et tout dge. Ainsi, se limiter & animation japonaise, quand bien méme
sa production est considérable et son succés tout aussi important en
France, révient a ghettoiser la reévue pour une niche qui, & terme, sé
renouvelle difficilement.

Lintéresse enchaine ; « ol dédvelopod Animeland towle mo e d'adilte,
et favoue dgalement que les swjels qur'll eurait alors follu développer, au-
bowr de titres & destination d'adolescents monpmaniegues, ne mintdres-
salent pas. C'est un bowlot difficlle gui demande une motivation énorme
pour dépasser chaque moils ses propres Nmites et mobiver dgalement ses
‘troupes’ pour en obtenir le meilleur, le plus intéressant, quelle gue soit
Pinformation. Cette motivation m'a immédiatement quitté & lissire de
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Chaph : L'eventure Kiaagques

LES GRANDES RUBRIQUES MANIMELAND

ant qu'h parler de I'dvolution du magazine, il convient également

de rappeler que certaines rubrigues y sont nées pour ensuite dis-
paraitre, non sans laisser quand méme une trace Importante dans I'es-
prit du mensuel tout comme dans celui de son équipe.

Parmi toutes ces rubriques, évoquons = Les Poseurs =, vrai-faux pro-
jet d'animation lancé par Jean-Christophe Perrier qui en profite, alors,
pour poser les bases de ce qu'est une telle aventure, avec le scénario,
le chara design, les décors, les recherches, etc. La rubrigue n'a visible-
ment pas Fit bouger grand monde sur le moment, ce qui a beaucoup
ihigu Jean-Christophe, mais il & malgré tout continué de collaiborer
au mag:l'ﬂinu de nombreuses lois sur des sujets danimation j_l_1l1hil|{'_
COMME pour dir de South Park, série alors piEu connue, Il reste un
spécialiste de animation en France el continue de lutter pour ire
reconnaitre les qualités de ce medium dans sa région, la Normandie,
et partout ailleurs.

# Le Dico Mytho =, ou Dictionnaire Mythologique, est au départ une
rubrique lancée par Bounthavy Suvilay, avec des entrées sur différents
éléments issus de I'animation japonaise etfou du manga, rapport i la
mythologie - pas uniquement asiatique par ailleurs. Passé un certain
nombre dentrées, Bounthavy passera la main & llan Nguyén et Jean
Caire qui rivalisent d'ingéniosité pour trouver des sujets originaus,
vaire des termes compliqués, quitte & perdre le lecteur. Une bonne
partie de ce qui a éte développé dans cette rubrique trouvera sa place
dans le Hors Série n®5 d'Animeland, au centre du magazine,

« L Grapholexique du manga =,
principalement écrit par Eve
Chauviré et Den Sigal, explorent
quant & lul tous les mois des
détails graphiques inhérents au
manga, seuvent pour découvrir
que ces codes dessinés ne sont
pas sysbématiquement wtilisés
par tous les auteurs mais par

une poignée d'entre ews, pour ne pas dire un seul. Le contenu de cette
rubrique sera compilé dans un livre paru en décembre 2006 chez Ey-
rolles, signé Den Sigal, qui a revu et corrigé tout ce qui avait été rédigé
jusque-li. « Le Grapholexigue du manga = restent une rubrique et un
ouvrage dignes d'intérét et qui méritent d'étre consultés par tout bon
étudiant qui se respecte,

Enfin, mentionnons une page de tribune libre signée par llan Nguyén
et nommée « Contre-courant . Elle n'était pas régulidre et posait sou-
vent des soucis de mise en page - taille des caractéres, bords perdus
poussés & l'extréme, absence de visuels - en plus de sujets abordés
parfois sensibles. Mais pour Yvan, il s'agissait d'une rubrique péces-
saire, llan obtenant ainsi un espace pour s'exprimer librement auprés
d'un public ciblé important. « je ne suls pas sdr gue ces pages alent
margué Iz lectorat classigue, mais sa diatribe moure marqué mol, au
moins ! » Nous pourrions aussi évoquer les dossiers ou articles en plu-
sieurs parties proposées par Fabrice Blin (avant d'éditer un livre sur
Remé Laloux) sur le suivi de la réalisation, quasi en direct et étape par
étape des Enfonts de fo Pluie ; mais aussi parler des sujets transversaux
de Yannick Dupont, |offrey Seguin, Madox, Walo, Florence Chiesa et
tant d'autres... Des rédacteurs qui auront contribué & la richesse et a
Vintérét d' Animeland,




